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S

Printti - tietokoneavusteinen suunnittelu

kankaanpainannassa

Printti oli Nappi-kdsitydokoulun vuosina 2014-15 toteuttama kehittamishanke.
Hankkeen mahdollisti Opetushallituksen mydntama avustus.

Hankkeen tavoitteena oli tuoda painetun kankaan tietokoneavusteinen suunnittelu
osaksi kasitydn taiteen perusopetuksen opintoja. Samalla syvennettiin ja
monipuolistettiin tekstiilien ja vaatetuksen suunnittelun ja valmistuksen osaamista
kasityokoulun opetuksessa.

Printti-hankkeessa toteutettiin tietokoneavusteisesta suunnittelusta késikirja,
jossa kerrotaan Adobe Photoshopin perustoiminnoista, kuvien kasittelystd ja
kankaanpainoraporttien luomisesta. Kasityon taiteen perusopetuksen laajan
oppimaaran syventaviin opintoihin kehitettiin oppimistehtdvd, jossa hydodynnetadan
tietokoneavusteista  suunnittelua. Lisdksi  Nappi-kasityokoulun  opettajille
jarjestettiin hankkeessa koulutusta seka hankittiin kuvaamiseen, kuvienkasittelyyn
ja seulan valottamiseen tarvittavia laitteitta, vilineitd ja materiaaleja.

Opettajien mielesta hanke antoi uutta sisaltda syventdvien opintojen tekstiilin ja
vaatetuksen opetukseen. Kuvankasittelyohjelmaa tullaan  hyddyntamaan
jatkossakin mm. portfoliotyoskentelyssa. Oppilaiden innostus vaihteli sen mukaan,
miten kiinnostuneita he olivat tietokoneen kaytosta yleensa.

Kuvasta printti - kuviosta kuosi

Tehtavasi: Mieti itsellesi tarkea aihe (maisema, oma koti,
ystavat, harrastukset:::) ja ota siita valokuvia. Valitse niista
muutama. Muokkaat kuvaa Photoshopissa ja valotat siita
kankaanpainoseulan, jolla painat vahintaan 1,5 x 1,5 m kokoisen
kankaan. Voit yhdistaa kankaaseesi myos muita kankaankuvioinnin
menetelmia. Mieti kankaalle kayttotarkoitus.




